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Цель освоения дисциплины (модуля) - - сформировать знания о технологиях 

развития творческого мышления. 

В результате освоения дисциплины (модуля) формируются следующие 

компетенции: 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 

Компетенция Результаты обучения 

УК-8 Способен создавать и 

поддерживать безопасные условия 

жизнедеятельности, в том числе при 

возникновении чрезвычайных 

ситуаций 

Знать: профессии настоящего и будущего, 

связанные с творчеством и креативными 

индустриями 

Уметь: выстраивать образовательный процесс для 

развития креативности с учетом психологических 

закономерностей и педагогических требований  

Владеть: методами развития творческой личности 

ПК-4 Способен проектировать и 

реализовывать образовательный 

процесс в образовательных 

организациях дошкольного, 

начального общего, основного 

общего, среднего общего 

образования 

Знать: принципы проектирования программ и 

занятий по решению творческих задач 

Уметь: разрабатывать творческие решения на 

основании технологий игрофикации 

Владеть: навыками организации группы для 

реализации творческого проекта 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина «Практикум по 

решению творческих задач» относится к вариативной части образовательной программы 

по направлению подготовки Направление подготовки 44.03.05 Педагогическое 

образование (с двумя профилями подготовки), направленность (профили) Дизайн. 

Технология. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

РАЗДЕЛ 1. КРЕАТИВНОСТЬ КАК ОСНОВА ПРОФЕССИИ 

 

Тема 1. Творчество как объект научного исследования 

Эволюция философских воззрений на творчество как феномен социального. Современные 

теории творчества. Мотивация творчества. Феномен фантазии. Педагогика развития 

творческой личности. Человек CIAM («creative, informing, acting man» – креативный, 

готовый к генерации и усвоению многообразной информации, активности в реализации 



собственной творческой позиции субъектов). Профессии настоящего и будущего, 

связанные с творчеством и креативными индустриями. 

 

Тема 2. Обучение и самообучение креативности 

Обучение креативности как профессиональная задача. Программный подход в обучении 

решению творческих задач. Проектирование занятий с элементами творчества. Подбор 

материалов кейсов для развития творческого мышления. Методы развития креативности: 

методы с проектированием затруднений (временных ограничений, новых вариантов, 

информационной недостаточности и насыщенности, метафорического синтеза и т.д.), 

методы совместного разрешения творческих заданий (Делфи, «черного ящика», дневников 

и т.д.), методы активизации творческого поиска (мозгового штурма, шести шляп мышления, 

ментальных карт, кейс-стади, синектики). Брейнрайтинг. Оценка прогресса навыков и 

состояний участников креативных занятий. «Эгограмма» (составление диаграммы 

личности, позволяющей понять собственную структуру личности, уровень свободы 

творчества). «Ловушка временных потерь» (осмысление обучающимися способов 

самоорганизации во времени — определение слабых мест — «ловушек времени», 

нежелание сделать все здесь и сейчас, постановка множественных целей и задач сразу, 

неудачность составления расписания дня, собственная неорганизованность, несобранность 

и т.д.). 

 

РАЗДЕЛ 2. ПРОЕКТИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ НА ОСНОВЕ ТВОРЧЕСКИХ 

КЕЙСОВ 

 

Тема 3. Практикум по ТРИЗ для творческих профессий 

История создания ТРИЗ. Значение ТРИЗ для творческих решений в гуманитарной сфере. 

Методы ТРИЗ. Развитие воображения и творчества с помощью друдлов. Принципы 

проектирования занятий по решению творческих задач. 

Тема 4. Творческие задачи в игровых проектах 

Игра как социальный феномен. Игра как творческая коммуникация. Игровые проекты: цели, 

потенциал, этапы проектирования. Основы проектирования некомпьютерных игр. Цель 

игры и игровая цель. Легенда и сеттинг игры. Механика игры. Игрофикации для творческих 

проектов. Кейсы по созданию сюжетов игр и их персонажей. 

Тема 5. Творческая основа арт-проектов   

Проектирование арт-площадок и мастер-классов. Творческие решения в организации 

арт-экскурсий и пленэров. Скрайбинг как процесс и результат творчества. Техническое 

задание на творческий проект. Кейсы проектирования сувениров, листовок, упаковки. 

Кейс «Креативные экспонаты выставочного проекта».  

 

 

 

 


